Положение о проведении игры «Очевидное-вероятное».
(для учащихся 10-11 кл)

1. Цели и задачи.
1.1 Стимулирование и расширения общего кругозора  обучающихся. Развитие у обучающихся творческих способностей, поддержание устойчивого интереса к общеобразовательным предметам (математике, физике, астрономии). Популяризация и проведение совместного интеллектуального досуга.
1.2 Проведение игры направлено на решение следующих задач:
-применение собственных знаний, эрудиции и логического мышления в нестандартной ситуации;
-тренировка рационального мышления;
-умение работать в команде в условиях ограниченного времени.
2.Участники мероприятия.
[bookmark: _GoBack]В игре принимают участие не более двух команд от каждой школы. Количество участников в команде – 6 человек.
3.Правила игры «Очевидное - вероятное».
Игра проводится в 3 тура  одновременно со всеми командами. За один правильный ответ на вопрос дается один балл. Победители в игре определяется по количеству набранных баллов. Итоги туров подводит жюри.
· Победителем признается команда, набравшая наибольшее количество баллов. При равенстве баллов побеждает команда с наибольшим рейтингом.
· Рейтинг рассчитывается по формуле: R=(N-O)+1.  Где N–количество команд-участниц, O-количество команд, давших правильный ответ.
· Приравенстве очков рейтинга среди команд, набравших одинаковое количество очков, претендующих на 1,2 и 3 место проводится дополнительный тур.
Ответы на вопросы принимаются в письменном виде. На обдумывание ответа команде  дается одна минута, еще 10 секунд дается на передачу представителю оргкомитета его письменного варианта.
У каждой команды на столе листы для ответов. Капитан команды пишет в верхнем правом углу название команды, номер тура, номер вопроса и ответ.
После ответа на вопрос, любой из членов команды заявляет о готовности поднятием руки вверх, так чтобы рука была видна представителю оргкомитета. В случае, если рука будет поднята позже установленного правилами времени, ответ в зачет принят не будет.
Ответ на листе должен быть только один.Несколько ответов, даже если один из них правильный, к зачету не принимается.
Члены жюри оставляют за собой право решать спорные вопросы, возникшие в ходе турнира путем голосования. При равенстве голосов, голос председателя жюри, является решающим.
Итог игры будет подведен в день игры. Команды- призеры игры будут награждены.
4.Правила зачета ответов.
Ответ команды считается правильным, если он удовлетворяет хотя бы одному из следующих требований:
· Совпадает с авторским ответом;
· Является более точным, чем авторский ответ;
· Включает авторский ответ, а  также дополнительную информацию, которая не может быть принята за другой ответ, не противоречит содержанию вопроса и не содержит грубых ошибок;
· Менее точен, чем авторский, если отсутствие приведенной в авторском ответе дополнительной информации не меняет смысл ответа.
5.Подведение итогов, определение победителей.
· Итоги игры подводит игровое жюри.
· Победителем признается команда, набравшая наибольшее количество баллов. При равенстве баллов побеждает команда с наибольшим рейтингом.
· Рейтинг рассчитывается по формуле: R = (N-O) + 1.  Где N–количество команд-участниц, O-количество команд, давших правильный ответ.
6.Состав жюри.
В состав жюри входят представители школ.
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