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Аудитория: учащиеся 7-х классов.

Цели:
 -  обучающие: повторение, систематизация и закрепление знаний, приобретённых на уроках математики;  расширение кругозора и математической культуры учащихся;
- развивающие: развивать умение анализировать, сравнивать; развивать внимание, логическое мышление; развивать умение организовывать учебное сотрудничество с учителем и сверстниками;
 - воспитательные: развивать познавательный интерес к математике и регулятивные навыки через игровые моменты; развивать коммуникативные способности во время работы в группах.

    Мероприятие построено по принципу одноименной телевизионной игры.
[bookmark: _GoBack]Участники игры: две команды по 5 человек (учащиеся 7-х классов).
            Ведущий игры управляет интерактивной презентацией. Помощник ведущего ведёт подсчёт баллов, заработанных командами, на доске. Игру начинает команда, которая получила большее количество очков при бросании двух игральных кубиков, или та команда, которая первой ответила на вопрос ведущего. Капитан команды называет один из вопросов: тему и  стоимость.
          Все вопросы игры разделены на пять групп: определения, равенства, теоремы, задачи на доказательство и задачи на вычисление. В каждой группе пять вопросов стоимостью 100, 200, 300, 400 и 500 баллов. Право первой ответить на вопрос у команды, выбравшей задание. На вопросы групп «Определения», «Равенства»  и  «Теоремы» ответы должны быть даны сразу, без обсуждения, любым членом команды.  На подготовку к ответу на вопросы групп «Задачи на доказательство» и «Задачи на вычисление» даётся до 3 минут. Если был дан неверный ответ на вопрос, то участники другой команды могут использовать своё  право ответа, подняв руку.
          Команды имеют право, но не обязаны отвечать на заданный вопрос. Правильный ответ приносит команде сумму, равную стоимости вопроса. Неправильный ответ лишает команду указанной суммы (баллы снимаются со счёта команды). Команда, правильно ответившая на вопрос, получает право выбрать следующий вопрос (тему и стоимость).
         Победителем игры становится команда, набравшая наибольшую сумму баллов.
Подведение итогов.
            Ведущий вместе с помощником подсчитывают баллы, определяют команду-победителя и вручают ей диплом. 

Управление презентацией.
      Управление презентацией реализуется с помощью кнопок.
Выбор вопроса на слайдах с меню осуществляется нажатием на соответствующую кнопку в группе вопросов  с нужной суммой баллов. 
Для появления правильного ответа на слайдах с вопросами нужно нажать левой кнопкой мыши на нижней части экрана.
Для возврата на слайд меню (для выбора вопроса) – нажать на стрелочку в правом нижнем углу экрана.
На слайдах меню кнопки с указанием баллов  уже сыгравших вопросов затемняются (таким образом,  повторно их выбрать невозможно).
